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I. ПАСПОРТ ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ
Фонд оценочных средств (ФОС) разработан с целью установления соответствия образовательных достижений обучающихся требованиям программы подготовки специалистов среднего звена по учебной дисциплине ОПЦ.06 «Операционные системы и среды». основной профессиональной образовательной программы по специальности СПО 09.02.06 Сетевое и системное администрирование
	Результаты обучения
(освоенные компетенции)
	Основные показатели оценки результата
	Формы и методы контроля и оценки
	Критерии оценок (шкала оценок)

	ОК 01 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам
	распознавать задачу или проблему в профессиональном или социальном контексте; анализировать задачу или проблему и выделять её составные части; определять этапы решения задачи; выявлять и эффективно искать информацию, необходимую для решения задачи и/или проблемы; 
составлять план действия; определять необходимые ресурсы;
владеть актуальными методами работы в профессиональной и смежных сферах; реализовывать составленный план; оценивать результат и последствия своих действий
	Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения 
- при выполнении  практических работ
	по 5-ти балльной шкале оценок


	ОК 07.  Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, применять знания об изменении климата, принципы бережливого производства, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях
	соблюдать нормы экологической безопасности;
 определять направления ресурсосбережения в рамках профессиональной деятельности 
осуществлять работу с соблюдением принципов бережливого производства; 
организовывать профессиональную деятельность с учетом знаний об изменении климатических условий региона.
	Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения 
- при выполнении  практических работ
	по 5-ти балльной шкале оценок


	ПК 2.1 Принимать меры по устранению сбоев в операционных системах
	выявления и определения сбоев и отказов сетевых устройств, и операционных систем;
устранения последствий сбоев и отказов сетевых устройств и операционных систем;
регистрации сообщений об ошибках в сетевых устройствах и операционных системах;
обнаружения критических инцидентов и причин возникновения критических инцидентов при работе прикладного программного обеспечения;
выполнения действий по устранению критических инцидентов при работе прикладного программного обеспечения в рамках должностных обязанностей;
идентификации инцидентов при работе прикладного программного обеспечения.
	Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения 
- при выполнении  практических работ
	по 5-ти балльной шкале оценок


	ПК 2.2  Администрировать сетевые ресурсы в операционных системах
	сопоставление аварийной информации от различных устройств информационно-коммуникационной системы;
локализация отказов в сетевых устройствах и операционных системах;
контроля ежедневных отчетов от систем мониторинга и системы сбора и передачи учетной информации;
исправления ошибок конфигурации сетевых устройств и операционных систем;
составление отчетов об использовании сетевых ресурсов и операционных системах
	Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения 
- при выполнении  практических работ
	по 5-ти балльной шкале оценок


	ПК 2.3  Осуществлять сбор данных для анализа использования и функционирования программно-технических средств компьютерных сетей
	восстановления параметров по умолчанию согласно документации операционных систем;
восстановления параметров при помощи серверов архивирования и средств управления специализированных операционных систем сетевого оборудования;
мониторинга проведенного планового архивирования
пользовательских устройств
	Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения 
- при выполнении  практических работ
	по 5-ти балльной шкале оценок


	ПК 2.4 Осуществлять проведение обновления программного обеспечения операционных систем и прикладного программного обеспечения
	запуск, мониторинг и контроль процедуры установки прикладного программного обеспечения на конечных устройствах пользователей и/или серверном оборудовании;
резервного копирования программного обеспечения технических средств;
работы с системой по контролю за профилактическим
обслуживанием;
выполнения обновления программного обеспечения технических средств согласно инструкции
	Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения 
- при выполнении  практических работ
	по 5-ти балльной шкале оценок


	ПК 2.5 Осуществлять выявление и устранение инцидентов в процессе функционирования операционных систем
	подготовка к проведению предварительных испытаний;
выполнения резервного копирования программного обеспечения технических средств, попадающих в область потенциального домена возникновения сбоя;
возврата информационно-коммуникационной системы к первоначальному состоянию после окончания предварительных испытаний
	Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения 
- при выполнении  практических работ
	по 5-ти балльной шкале оценок






II. КОМПЛЕКТ МАТЕРИАЛОВ ДЛЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ 

Практическое занятие 
 Изучение структуры операционной системы Windows XP
Цель работы: изучить структуру операционной системы Windows XP

Задание: составить конспект основных теоретических положений
Контрольные вопросы к защите:

1. Каковы минимальные требования к аппаратной платформе, которые рекомендует Microsoft для установки Windows XP?
2. В чем преимущества файловой системы NTFS?
3. На какие фазы условно можно разделить работу ОС Windows?
4. Какие цели достигаются на уровне абстрагирования?
5. Что такое ядро системы?
6. Что такое драйвера устройств?
7. Что такое исполняющая система?
8. Что такое диспетчер ввода-вывода?
9. Что такое диспетчер объектов?
10. Что такое диспетчер процессов?
11. Что такое диспетчер кэша?
12. Опишите ряд действий выполняемых ядром при инициализации?

[bookmark: _GoBack]
Практическое занятие 
Изучение работы с командами в операционной системе (на примере MS-DOS)

Цель работы: научиться пользоваться основными командами операционной системы MS-DOS.

ПОРЯДОК ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАНЯТИЯ

Отформатировать дискету, для чего открыть на рабочем столе «Компьютер», выбрать Диск 3.5’’А, щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать команду «Форматировать».
После удачного завершения форматирования выполнить команду: Пуск -> Все программы -> Стандартные - > Командная строка.
Перейти в корневой каталог устройства С:, для чего выполнить команду: CD\.
Создать на диске С: каталог с именем FIO по первым буквам ваших фамилии, имени и отчества в латинском регистре. Для этого нужно задать команду MD FIO.
Создать в каталоге FIO на диске С: текстовый файл PRIMER.TXT, введя в него текст с клавиатуры:
задать команду COPY CON: C:\FIO\PRIMER.TXT
     Ввести следующий текст:
«Одной из распространенных операционных систем для персональных компьютеров является MS-DOS, дисковая операционная система, разработанная корпорацией Microsoft.
Три основные функции 
A:\222\PROBA.DOC
Попытаться удалить каталог 111с диска А:
                                   задать команду: RD 111
Примечание. Удалить непустой операционной системы MS-DOS: Обмен данными между компьютером и различными периферийными устройствами (терминалами, принтерами, гибкими дисками, жесткими дисками и т.д.). Такой обмен данными называется вводом-выводом данных.
Обеспечение системы организации и хранения файлов. Загрузка программ в память и обеспечение их выполнения.» 

Закончить ввод текста, нажав клавиши Ctrl+Z, затем клавишу Enter. После этого создание текстового файла будет завершено.
Просмотреть созданный файл на экране видеомонитора:                                        задать команду TYPE C:\FIO\PRIMER.TXT.
Установить текущим диск А:       
задать команду: А:
Просмотреть корневой каталог диска А: 
задать команду: DIR А:
Создать на диске А: каталог 111:                   
задать команду: MD 111.
Просмотреть корневой каталог диска А:    
задать команду: DIR
Просмотреть содержимое каталога 111 диска А:
                                      задать команду: DIR 111
Скопировать файл PRIMER.TXT из каталога C:\FIO в A:\111: 
задать команду COPY C:\FIO\PRIMER.TXT A:\111\PRIMER.TXT.
Просмотреть содержимое каталога 111 диска А:         
задать команду: DIR 111
Создать на диске А: каталог 222:  
задать команду: MD 222.
Скопировать файл PRIMER.TXT из каталога C:\FIO в A:\222: 
задать команду: COPY C:\FIO\PRIMER.TXT A:\222\PR1MER.TXT
Просмотреть структуру каталогов на дисках А: и С: 
задать команды: TREE А:, TREE С:.
Установить текущим каталог A:\222:       
задать команду: CD 222
Переименовать файл PRIMER.TXT в каталоге A:\222 в PROBA.DOC:
задать команду: REN PRIMER.TXT PROBA.DOC
Просмотреть содержимое каталога 222 диска А: 
задать команду: DIR
Установить текущим корневой каталог диска А: 
задать команду: CD \
Скопировать файл PROBA.DOC из каталога 222 на диске А: в каталог 111 
задать команду: MOVE А:\222\ PROBA.DOC A:\111\ PROBA.DOC
Просмотреть содержимое каталогов 222 и 111 на диске А: 
задать команды: DIR A:\222
DIR A:\111
Удалить файл PROBA.DOC из каталога A:\222: 
задать команду DEL каталог не удастся.
Удалить все файлы из каталога А:\111:
                           задать команду: DEL А:\111\*.*
Подтвердить удаление всех файлов, нажав клавишу Y. 
Удалить каталог 111с диска А: 
задать команду: RD 111
Просмотреть корневой каталог диска А: 
задать команду: DIR
Очистить экран видеомонитора:                 
задать команду: CLS
Показать текущую дату в компьютере и заменить ее на предыдущую: 
задать команду: DATE
Изменить день.
Показать текущее время в компьютере и заменить его на час позже:
                                       задать команду: TIME
Изменить час.
Создать на диске А: каталог 333 и скопировать в него файлы, имеющие первый символ «Р» в расширении из каталога C:\TP;
задать команду: MD A:\333
задать команду COPY С:\ТР\*.Р* А:\333\*.*
Записать в файл TR_FILE.TXT структуру каталогов на диске А: со списком файлов по каталогам:
задать команду: TREE A:/F > TR_FILE.TXT
Восстановить прежние дату и время: 
задать команду: DATE , изменить день задать команду: TIME , изменить час.
Удалить с диска А: каталог 333 и все файлы в нем: 
задать команду: DELTREE 333
подтвердить удаление, нажав клавишу «Y».
             	
КОНТРОЛЬНЫЙ ТЕСТ
1.	Какая из предложенных записей означает полное имя файла?
1) А :/КATALOG/KATALOG1 /text.txt
2) A:\KATALOG\KATALOGl\text.txt*
3) A:\KATALOG\KATALOG1 \> text.txt
2.	Какоe имя файла является правильным?
1) TXT.PRN*
2) PRN.TXT
3) CON.PRN
3.	Какое имя файла является недопустимым в ОС MS-DOS?
1) TEXT l.TXT*
2) PPJCOL.TXT
3) RISUNOK.TXT
4.	Какое кол-во символов может быть в имени файла в ОС MS-DOS:
1) max 3
2) max 8*
3) max 255
4) 0...8
5) 0 ... 3
5.	Имя файла text.l допустимо или нет?
1) Нет.
2) Да.*
6.	Что означает системное приглашение C:\DOS\Dl> ?
1) Пользователь находится в подкаталоге D1 каталога DOS устройства С:*
2) Пользователь находится в корневом каталоге устройства С:
3) Пользователь находится в каталоге DOS подкаталога D1 устройства С:
7.	Укажите имя файла, которое неверно?
1) Gr1.prn
2) Super.com
3) SuperCalc.exe*
8.	Какое имя файла является правильным?
1) $katalog.txt*
2) speeddisk.exe
3) {katalog}.txt
9.	Что означает символ "*" при задании маски для обозначения группы
      файлов?
1) один символ
2) 256 символов
3) любое количество символов (max 8)*
10.	 Что означает символ "?" при задании маски для обозначения группы
      файлов?
1) любое количество символов
2) один символ*
3) 8 символов
11. 	В каталоге имеются следующие файлы:
     ncd.exe, ndd.exe, norton.exe, ndiags.exe, ncс exe.
Как следует задать маску для обозначения группы файлов: 
ncd.exe, ndd.exe, nсс.ехе?
1) n??.ехе*
2) nс?.ехе
3) n*.ехе
4) n*.*
5) n?*.*
12.	 Какое количество символов может быть использовано для написания расширения
      в обозначении файла?
1) 1 ... 8
2) 1 ... 3
3) 0 ... 3*
13. 	В каталоге имеются следующие файлы:
      filefind.exe, fl.exe, fs.exe, fa.exe, ffa.exe.
Как следует задать маску для обозначения группы файлов: 
fa.exe, ffa.exe, fl.exe, fs.exe?
1) F*.*
2) f*.exe
3) f?.exe
4) f??.*
5) f*?.exe*
14. 	В каталоге с имеются следующие файлы:
      Speeddisk.exe, Sformat.exe, Smartcan .eхе, Sysinfo.exe, St.exe.
      Пользователь задал маску для обозначения группы файлов S??????.*
      Какие имена файлов при этом окажутся выделены цветом?
1) все файлы
2) sysinfo.exe, sformat.exe и st.exe*
3) sysinfo.exe и sformatexe
4) st.exe
5) speedisk.exe и smartcan.exe
15.	Что обозначает маска Е???А. * ?
1) Имя файла начинается с буквы Е , заканчивается буквой А
2) Имя файла начинается с буквы Е, заканчивается буквой А, состоит из 5 символов и более, и имеет любое расширение
3) Имя файла начинается с буквы Е, заканчивается буквой А, состоит из 5 символов и менее и имеет любое расширение*
16.Написать маску для обозначения следующей группы файлов:
Имя файла начинается с буквы D, в имени файла может быть max до 8 символов, расширение начинается с буквы h .
1) D*.h*.
2) *?D.h?
3) D????.h?*
4) D?*.h?*
5) D*.h*(*) 

Практическое занятие 
 Работа с файловой структурой ОС Windows. Сервисные возможности программы. Проводник
Цель занятия: научиться выполнять стандартные операции с папками: создавать, выделять, копировать, перемещать и удалять, переименовывать, менять свойства, скрывать; изучить возможности программы Проводник и различные способы запуска этой программы.
ПОРЯДОК ВЫПОЛНЕНИЯ РАБОТЫ
1. Откройте окно Мой компьютер/диск D, папку своей группы.
2. Создайте в своей папке следующую структуру папок: три папки Кино, Музыка, Литература; в каждой из них ещё по три папки (назовите их по-своему: фамилии актёров, фильмы, музыкальные группы, книги, авторы и т.д.).
3. Скопируйте папку Кино со всем её содержимым в папку Литература. 
4. Попробуйте выделить несколько папок, стоящих рядом, затем несколько папок, стоящих не рядом.
5. Папку Литература переименуйте и назовите Книги.
6. Переместите содержимое папки Музыка в папку Книги.
7. Запустите программу Проводник с помощью Главного меню (Пуск/Программы/Стандартные/Проводник). Обратите внимание на то, какая папка открыта на левой панели Проводника в момент запуска. Это должна быть папка Мои документы.
8. Разыщите на левой панели папку своей группы и откройте ее одним щелчком на значке папки. Её содержимое должно появиться на правой панели Проводника. 
9. На правой панели раскройте в своей папке все плюсы, чтобы раскрылось созданное Вами «дерево». Оно должно выглядеть следующим образом: 
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10. Раскройте папку Музыка на правой панели и создайте в ней какую-нибудь папку. 
11. Убедитесь, что на левой панели рядом с папкой Музыка появится плюс.
12. На левой панели перенесите только что созданную папку на значок Корзины.
13. Откройте Корзину и убедитесь, что эта папка там присутствует.
14. Остальные папки удалите разными способами ВО ВРЕМЯ ОТВЕТА ПРЕПОДАВАТЕЛЮ!
15. Выполните исследовательскую работу, результаты которой запишите в отчёт.
Требования к отчёту:
1. Опишите назначение и возможности программы Проводник.
2. Запишите определение файловой структуры.
3. Как можно выполнить навигацию по файловой структуре?
4. Перечислите, какие операции можно выполнять с папками.
5. Запишите, какие папки, на Ваш взгляд, нужно скрывать?
6. Запишите способы перемещения папки в другую папку.
7. Как быстро удалить сразу несколько папок?
Контрольные вопросы.
1. Какие операции можно делать с папками?
2. Как создать папку и переименовать её?
3. Как скопировать папку?
4. Как переместить папку?
5. Чем отличаются операции копирования и перемещения папок?
6. Как удалить папку?
7. Как скрыть папку?
8. Как изменить свойства папки?
9. Как запустить программу Проводник?
10. Как Вы думаете, почему программа Проводник входит в состав операционной системы?

Практическое занятие 
Графический интерфейс пользователя.

Цель занятия: изучить основные понятия операционной системы и файловой системы; выработать умения и навыки выполнять создание, копирование, перемещение и удаление файлов и папок; работать со стандартными приложениями Windows.
Задания для выполнения:
Задание 1. Оцените производительность вашего компьютера
Заполните таблицу в тетради:
	Название операционной системы
	

	Год создания данной операционной системы
	

	Индекс производительности операционной системы
	

	Тип процессора
	

	Частота процессора
	

	Количество оперативной памяти
	

	Тип операционной системы
	


Задание 2. Используя приложение «Калькулятор», узнайте, сколько времени прошло между датами: 18 апреля 1983 года по сегодняшний день. Промежуток времени укажите в днях, неделях, месяцах и годах.
Задание 3. Используя приложение «Калькулятор», определите дату следующим образом: к сегодняшней дате прибавьте 7 лет 5 месяцев 3 недели и 25 дней.
Задание 4. Переведите 100 м2 в см2, 10 гектар в м2, 25 см в метры, 45 дней в минуты, 300С в градусы по Фаренгейту
Задание 5.Создайте на рабочем столе свою личную папку, в этой папке создайте файловую структуру
Задание 6. Ответьте на контрольные вопросы:
1. Что такое операционная система?
2. Опишите структуру интерфейса Windows 7.
3. Опишите стандартные приложения Windows, их функции и возможности

Практическое занятие 
Файловые менеджеры
Цель работы: освоить основные приемы работы с файловыми менеджерами

Порядок выполнения работы:

1. Копировать один или несколько файлов.
2. Удалить один или несколько файлов.
3. Сравнить два файла (набора файлов) и вывести различия между ними.
4. Найти в одном или нескольких файлах текстовую строку.
5. Создать папку.
6. Переместить из одной папки в другую один или несколько файлов.
7. Удалить папку.
8. Переименовать файл или папку.
9. Вывести графическую структуру каталогов диска или папки.
10. Вывести содержимое текстовых файлов на экран.


Практическое занятие
 Работа с пакетными файлами. Создание пакетных файлов (bat-файлов)

Пакетный файл (англ. batch file) - текстовый файл, содержащий последовательность команд, предназначенных	для	исполнения интерпретатором командной строки. Пакетный файл выполняется интерпретатором командной строки построчно.
При выполнении этой  работы можно пользоваться:
1) консольным файловым менеджером Far Manager;
2) непосредственно интерпретатором командной строки (cmd.exe), с которым мы работали в лабораторной работе №1 и текстовым редактором, например, Блокнотом.
В первом случае для просмотра результата выполнения команд необходимо пользоваться комбинацией клавиш Ctrl + O.
Во втором случае при первом сохранении пакетного файла необходимо в раскрывающемся списке «Тип файла» вместо предлагаемого по умолчанию «Текстовые документы (*.txt)» выбрать «Все файлы» и дать файлу расширение .bat. При редактировании пакетного файла необходимо вызвать контекстное меню правым щелчком мыши по значку файла в окне программы «Мой компьютер» и выбрать пункт «Изменить». Ниже в тексте работы будет употребляться термин «каталог», в данном случае он совпадает с термином «папка».
Примечание: при создании отчёта во всех заданиях с формулировкой «самостоятельно создайте» необходимо не только снять скриншоты, но и скопировать в отчёт текст созданного пакетного файла.

Задание:
1. В корневом каталоге C создадим каталог Lab3. В нём создадим пакетный файл help_md.bat, который выводит на экран справочную информацию о команде md. Содержимое файла help_md.bat: help md
Запустим файл на выполнение: в случае Far установкой селектора на имя файла и нажатием клавиши Enter, в случае интерпретатора командной строки набором в командной строке имени файла с расширением и нажатием клавиши Enter.
Посмотрим на результат выполнения: в случае Far нажатием комбинации клавиш Ctrl + O (для возврата к панелям необходимо повторно нажать эту комбинацию), в случае интерпретатора командной строки результат отобразится в окне интерпретатора.
Результат выполнения пакетного файла help_md.bat:

[image: C:\DOCUME~1\4F69~1\LOCALS~1\Temp\FineReader12.00\media\image1.jpeg]
2. Перенаправим вывод справочной информации о команде md в текстовый файл help_md.txt. Для этого отредактируем help_md.bat следующим образом:
help md > help_md.txt
Запустим help_md.bat на выполнение. В результате будет создан текстовый файл help_md.txt. Если при открытии его Блокнотом возникают проблемы с кодировкой, можно воспользоваться командой type:

[image: C:\DOCUME~1\4F69~1\LOCALS~1\Temp\FineReader12.00\media\image2.jpeg]

3. Создадим пакетный файл ndc.bat, который создаёт новый каталог Dec в текущем каталоге и копирует в него все файлы каталога Lab3:
md Dec
copy *.* .\Dec
Здесь в шаблоне поиска *.* символ «*» означает любую строку символов, соответственно, это любой файл с любым расширением.
Запустим ndc.bat на выполнение. Убедимся, что копирование выполнено:

[image: ]

4. Самостоятельно создайте пакетный файл fembf.bat, который создаёт в каталоге Lab3 новый каталог Jan и перемещает туда только пакетные файлы (используйте шаблон поиска) из каталога Lab3.
5. Самостоятельно создайте пакетный файл rend.bat, который переименовывает каталог Dec в Feb.
6. Создадим пакетный файл par.bat, использующий параметры. Данный файл создаёт каталог с указанным именем (первый параметр) и перенаправляет вывод справочной информации о команде с указанным именем (второй параметр) в текстовый файл в этом каталоге с именем команды и расширением .txt:
md % 1
help % 2 % 1\%2.txt
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В данном примере имя нового каталога - March, а имя команды, по которой выводится справка - dir, но можно взять другие.
5. Самостоятельно создайте пакетный файл delf.bat, удаляющий все файлы из каталога Lab3.
6. Самостоятельно создайте пакетный файл deldir.bat, удаляющий все каталоги из каталога Lab3.


Практическое занятие 
Конфигурирование файлов autoexec.bat и config.sys и их жизненная необходимость в MS-DOS.

Цель работы: приобрести навыки работы с пакетными файлами  и файлами конфигурации системы
Задание:

Часть1
1. На диске А создайте каталог ОС с двумя текстовыми файлами – 1.txt и 2.txt, в которых перечислены команды для работы файлов Config.sys и Autoexec.bat
2. В корневом каталоге диска А создать командный файл komand.bat. Предусмотреть в нем выполнение следующих операций:
· Очистка экрана
· Комментарии к следующей команде
· Вывод сообщения на экран «Ура! Мой первый командный файл!!!»
· Приостановить выполнение командного файла
· Переход в каталог ОС
· Комментарии к следующей команде
· Удаление всех текстовых файлов (использовать маску)
· Приостановить выполнение командного файла
· Возврат в корневой каталог
3. Выполнить   файл    komand.bat . Убедиться в правильности выполнения командного файла
4. Записать содержимое  файла  (или его листинг)  в отчет  с объяснением  назначения команд.

Часть 2
5. Отформатировать диск А, как системный
6. На диске А создать каталог DRV
7. На диске С найти файлы (можно использовать поиск файла по маске)

· country.sys,
· himem.sys,
· smartdrive.exe,
и скопировать их на диск А, в каталог DRV
· 
ramdrive.sys,
· mouse.com,
· keyrus.com

8. Создать на диске А файл Config.sys и предусмотреть в нем выполнение следующих операций:
Каждую строчку снабдить комментариями !!!
· Установить режим, позволяющий прервать программу до еѐ завершения
· Задать число буферов = 10
· Задать число одновременно открытых файлов = 20
· Установить код и кодовую страницу страны Россия
· Загрузить драйвер для управления расширенной памятью
· Перенести модули MS DOS из основной памяти в расширенную
· Загрузить драйвер для использования CASHE с объемом 2048
· Создать электронный диск объемом 32
9. Записать содержимое файла Config.sys (или его листинг) в отчет с объяснением назначения команд
10. Выяснить количество свободного места на вашем диске  (используя  информационную  панель).  Записать в отчет
Часть3
11. Создать на диске А файл автозагрузки системы и предусмотреть в нем выполнение следующих опера- ций:
· Включить эхо вывода последующих команд на экран
· Указать путь к каталогам: оболочка Volcov Commander – диск С, каталог DRV – ваш диск
· Установить форму приглашения операционной системы с выводом6
· Имени диска
· Текущей даты
· Значка «>»
· Загрузить драйвер русского алфавита
· Установить переменную окружения для хранения временных переменных
· Загрузить манипулятор мыши
· Запустить операционную оболочку Volcov Commander
12. Произвести перезагрузку операционной системы с диска А (комбинация клавиш) и проанализировать работу командных файлов. При необходимости произвести корректировку (закомментировать запуск операционной оболочки)

Контрольные вопросы: 
1. Приведите пример командного файла 
2. Что обозначают команды REM, ECHO, PATH, PAUSE, CALL?
3. Назовите основные команды , использующиеся в файле Аutoexec.bat, 
4. Назовите основные команды , использующиеся в файле config.sys

Практическое занятие №  8.  Управление процессами в операционной системе
Цель работы: научиться управлять процессами Windows
Задание 
Написать программу, которая позволила бы просматривать список процессов работающих в системе, их приоритеты и идентификаторы. В программе предусмотреть возможность создания новых процессов и уничтожение существующих, а так же изменение приоритетов работающих процессов.


Практическое занятие 
Работа с операционными оболочками

Цель работы: Ознакомление с операционной оболочкой.

Классификация программного обеспечения.
Назначение операционной оболочки.
Достоинства и недостатки операционных оболочек.

Разрабатывается графическая структура файловой системы (нарисовать каталоги и файлы со связями). 
Например: Упорядочить структуру учебного заведения, представить систему учебных предметов на курсе. Должны быть разноуровневые каталоги и текстовые файлы, не менее двух на каждом уровне. 
Работа является продолжением предыдущей «Работа в ОС  MS DOS.Основные команды ДОС». Должна поддерживаться логическая взаимосвязь с работой в командной строке для умения делать логические выводы. Для этой цели используется англоязычная версия  NC 3.0. Написание команд и пунктов меню будет максимально соответствовать.

Технология работы на компьютере.

1. Программу NC vможно использовать неинсталлированной. Поэтому заранее подготовить ярлык на Рабочем столе.
2. Появляется окно синего цвета. Распахиваем его во весь экран, используя сочетания клавиш ALT+ENTER.
3. Изучаем элементы окна. Для лучшего усвоения в тетрадях должны начертить СХЕМУ окна данной программы.
4. Используется стандартный (основной) вид. Внутри панелей выписываются словесные описания остальных возможных  видов (4 вида отображения информации).
5. Демонстрируется несколько сочетаний клавиш для управления панелями.
6. По аналогии с работой в ДОС  вначале создаются каталоги, потом текстовые файлы. Для этого используется часть файловой системы созданной в ДОС. Поэтому нужно использовать структуру начерченную на предыдущем занятии.
7. Создав многоуровневую систему каталогов и файлов, начинают с ней работать. Осваивают команды главного меню. В завершение всю систему удаляют.
8. В тетрадях записывают назначение функциональных клавиш. Команды создания каталогов и копирования записать пошагово, отвечая на вопрос «Что Видим?», «Что делаем?», «Что происходит?». 

Контрольные вопросы:

1. Назначение операционных оболочек.
2. Преимущества их использования.
3. Назначение элементов окна программы NC.
4. Описать последовательность шагов создания каталога с комментариями к ним.
5. Начертить структуру элементов окна программы.

Практическая работа 
Текстовый процессор MS Word. Ввод, редактирование и форматирование текста
Цель работы: отработка базовых навыков работы с текстовым процессором MS Word:

· ввод текста с клавиатуры;
· работа с фрагментами текста: выделение, копирование, вставка;
· форматирование строк и абзацев;
· использование автоматического контроля орфографии;
· сохранение текстового документа

Ход работы

Задание №1.

1. Установите режим Разметка страницы (Вид-разметка страницы).
2. Установите масштаб По ширине (Вид – Масштаб – По ширине).
3. Установите поля страницы по 2 см (Файл – Параметры страницы, вкладка Поля).
4. Установите книжную ориентацию страницы и размер бумаги А4 (Файл – Параметры страницы, вкладка Размер бумаги).

             Задание №2. Напечатайте фразу: Я изучаю текстовый редактор Microsoft Word.

Скопируйте данную фразу и вставьте еще 5 таких же.
Указания:
· Предварительно выделите данную фразу одним из ниже описанных способов (см. ниже «Выделение фрагментов текста»)
· Скопируйте ее в буфер обмена (Правка – Копировать)
· Снимите выделение текста щелчком мыши в пустом месте страницы
· Установите курсор на новую строку (переместите курсор в коней фразы и нажмите клавишу Enter)
· Вставьте фразу из буфера обмена (Правка – Вставить)

Задание №3. Измените параметры шрифта (название шрифта, его размер, стиль, цвет, подчеркивание, эффекты) для первой фразы, набранной в предыдущем задании (задание №2)
Указания:
· Выделите первую строку, меню Формат – Шрифт
· Выберите шрифт - Garamond, размер – 16, начертание –полужирный, цвет символов – синий, подчеркивание –пунктирное, эффект – с тенью.
Задание №4. Наберите ниже указанный текст в рамочке и выровняйте его по ширине. Установите красную строку 2 см. Затем скопируйте текст и выровняйте его остальными способами.
Указания:
· Установите курсор внутри абзаца, Формат – Абзац, вкладкаОтступы и интервалы.
· В раскрывающемся списке Выравнивание выберите По ширине.
· В раскрывающемся списке Первая строка выберите Отступ.
· В списке На установите 2 см.

Задание № 5. Напечатайте текст, руководствуясь указаниями:
Указания:
1. Установите автоматический перенос слов (Сервис – Язык – Расстановка переносов, активизируйте флажокАвтоматическая расстановка переносов).
2. Напечатайте весь текст от левой границы страницы, разбив его на 7 абзацев.
3. Выделите весь текст (вместе с заголовком) и установите:
· Абзацные отступы слева и справа по 1,5 см (Формат – Абзац, вкладка Отступы и интервалы, группа Отступ: слева – 1,5 см, справа – 1,5 см).
· Красную строку 1 см (Первая строка – есть, Отступ - 1 см).
4. Выровнять вопросы по ширине, ответы – по правому краю, заголовок по центру.
5. Установите начертание для вопросов – обычный, для ответов – курсив.
6. Оформите заголовок:
· Прописными буквами (Формат – Шрифт, вкладка Шрифт, эффект – все прописные).
· В разрядку (Формат – Шрифт, вкладка Интервал, в списке Интервал выберите Разряженный, в списке На установите 3 пт).
7. Оформите текст рамкой:
· Выделите весь текст вместе с заголовком.
· Меню Формат – Границы и заливка, вкладка Граница, в группе Тип установите Рамка, выберите Тип и Цвет линии для рамки).
Задание № 6. Оформите приглашение, руководствуясь указаниями.
Указания:
· толщину 3 пт.
1. Сделайте несколько копий ромба: Активизировать панель Рисование, если она отсутствует наэкране (Вид – Панели инструментов – Рисованиеили щелкните по кнопке Рисование)
2. Щелкните по кнопке Автофигуры – Основные фигуры и выберите Ромб.
3. Измените параметры ромба следующим образом (все изменения производятся только при выделенном объекте):
· Выделите ромб (установите указатель мыши на ромб так, чтобы он принял форму стрелки с перекрестием и щелкните – должны появиться белые маркеры).
· Измените размер ромба, сделав его больше или меньше (установите указатель мыши на один из маркеров, чтобы появилась двойная стрелка, нажмите левую кнопку мыши и растяните ромб).
· Щелкните по кнопке Цвет заливки и выберите Нет заливки.
· Щелкните по кнопке Цвет линий и выберите серый 25%.
4. Щелкните по кнопке Тип линии и выберите
· Выделить ромб.
· Меню Правка – Копировать.
· Меню Правка – Вставить, данную команду выполните несколько раз (ромбы будут вставляться по диагонали).
5. Составьте узор из скопированных ромбов, перемещая их мышью.
6. Выделите рисунок (щелкните по кнопке Выбор объектов и растяните рамку вокруг рисунка так, чтобы он полностью в нее поместился – все ромбы выделяются маркерами).
7. Сгруппируйте рисунок (щелкните по кнопке Действия – Группировать, маркеры появятся вокруг всего рисунка).
8. Переместите рисунок на текст и поместите рисунок позади текста (Действия – Порядок – Поместить за текстом).
9. Нарисуйте рамку для всего приглашения (выделите весь текст, щелкните по кнопке Формат – Границы и заливка).
   Задание №7. Вставьте колонтитулы:
Меню Вид – Колонтитулы (появится панель инструментовКолонтитулы).
В Верхнем колонтитуле напишите Ф.И.О., курс, группу.
Перейдите в нижний колонтитул (щелчок по кнопке Верхний/Нижний колонтитул).
Вставьте номер страницы (щелчок по кнопке Номер страницы)
Для выхода из режима колонтитулов щелкните по кнопке Закрыть.
Задание № 8. Напечатайте текст и разбейте его на колонки:
Общая характеристика информационных технологий обучения.
Систематические исследования в области компьютерной поддержки профессионального образования имеют более чем 30-летнюю историю. За этот период в учебных заведениях США, Франции, Японии, России и ряда других стран было разработано большое количество компьютерных систем учебного назначения, ориентированных на различные типы ЭВМ.
Указания:
Выделить текст вместе с заголовком.
Меню Формат – колонки.
В группе тип выберите Три или в списке Число колонокустановите 3.
Активизируйте флажок Разделитель.

Практическая работа 
Работа с архиваторами
Цель работы: ознакомление с назначением архиватора и возможности его настройки.
Задачи работы: Понять принципы работы с программами создания архивов.

Содержание отчета
1. Цель работы.
2. Заполнить таблицу сравнения архивов.
3. Вычислить коэффициенты сжатия и средний коэффициент сжатия.
4. Заполнить таблицу сравнения средних коэффициентов для различных типов файлов.
5. Ответить на контрольные вопросы.
6. Написать вывод по выполненной работе.

Практическая работа № 
Изучение эмуляторов операционных систем 
 Цель: изучение эмуляторов
Контрольные вопросы для формулировки вывод
 1) Эмуляция 
2) Эмулятор 
3) Виды эмуляторов

Оксана
Контрольные вопросы:
1. Назначение архивного файла?
2. Опишите технологию создания архивного файла с помощью WinRAR?
3. Опишите извлечение файлов в режиме графической оболочки WinRAR?
4. Опишите извлечение файлов в режиме командной строки?
5. В чем разница и преимущества форматов RAR и ZIP?
6. Какое действие выполняется при нажатии комбинации Alt+L.?
7. В чем смысл команды "Добавить информацию для восстановления"?
8. В каких случая используется Команда "Восстановить архив" и её возможности?
9. Профили архивации - в чем заключается смысл данных настроек?
10. Объясните смысл создания самораспаковывающихся файлов?
11. Какие типы лицензий на использование WinRAR предусмотрены? Опишите кратко каждую.
12. Опишите процедуру лицензирования программы?
13. Как открыть Главное меню? (все известные вам способы)
14. Как можно закрыть программу (приложение)? (укажите несколько способов)
15. Как уменьшить окно приложения?
16. Для чего предназначена панель задач?
17. Как открыть интересующее вас приложение, которое было открыто ранее, но не являющееся в данный момент активным?
18. Что происходит с кнопками открывающихся приложений, если они уже не помещаются на панели задач?
19. Как открыть контекстное меню?
20. Как расположить несколько открытых окон документов сверху вниз, или слева направо?
21. Как быстро открыть документ, с которым работали недавно?
22. Как создать папку на Рабочем столе, на диске?
23. Как переименовать папку?
24. Как создать текстовый файл?
25. Какая разница между папкой и ярлыком папки?
26. Как создать ярлык часто используемых программ или документов на Рабочем столе?
27. Чем отличается значок от ярлыка?
28. Как изменить значок ярлыка?
29. Сколько ориентировочно места занимает ярлык на диске?
30. Как можно переместить панель задач на другое место и изменить ее размер?
31. Как переключиться между открытыми приложениями, если панель задач скрыта на экране?
32. Что происходит с удаленным документом, папкой, или программой?
33. Как можно удалить объект в обход Корзине и можно ли его потом восстановить?
34. Где располагается панель инструментов „Быстрый запуск”?

Темы контрольных работ
Контрольная работа 1

1. Охарактеризуйте начальные этапы разработки и развития ОС.
2. Опишите основные характерные особенности ОС семейства MS-DOS и историю их эволюции.
3. Какие функции выполняют операционные оболочки, какова их роль в совершенствовании пользовательского интерфейса ОС?
4. Дайте характеристику ОС семейства UNIX, представьте области практического применения наиболее популярных версий UNIX.
5. В чем особенности реализации и функционирования сетевых операционных систем компании Novell?
6. Охарактеризуйте ОС семейства Windows 95/98/ME.
7. Назовите главные достоинства ОС линии Windows NT.
8. Какие качества характерны для современных серверных версий ОС Windows?
9. Перечислите известные специализированные ОС.
10. Дайте определение понятиям «вычислительный процесс» и «ресурс».
11. Как классифицируются процессы и ресурсы?
12. Решение каких задач включает в себя планирование процессов?
13. Перечислите виды состояний процессов.
14. Что такое контекст и дескриптор процесса?
15. Каковы возможные причины выхода процесса из состояния выпол-нения?
16. Охарактеризуйте наиболее распространенные алгоритмы плани-рования процессов.
17. В чем заключается сущность алгоритмов планирования процес-сов, основанных на квантовании?
18. Опишите различия между относительными и абсолютными прио-ритетами.
19. Дайте определение понятиям вытесняющая и невытесняющая многозадачность.
20. Дайте определение понятию «прерывание».
21. Какие этапы реализуются механизмом обработки прерываний?
22. Приведите примеры внешних прерываний.
23. Какими событиями вызываются внутренние прерывания?
24. Поясните понятие программного прерывания.
25. Охарактеризуйте применяемые дисциплины обслуживания преры-ваний.
26. В чем заключается механизм синхронизации процессов?
27. Что такое «критическая область» программы и с какими целями она используется?
28. С помощью каких механизмов осуществляется взаимодействие процессов?
29. В чем различие понятий очередей процессов и взаимоблоки-ровок процессов?
30. Перечислите способы преодоления тупиковых ситуаций при взаи-модействии процессов.
31. Опишите понятие монитора как высокоуровневого средства син-хронизации процессов.
32. В чем различие понятий «процесс» и «поток»?
33. С какой целью в ОС используется механизм потоков («нитий»)?

Контрольная работа 2
1. Охарактеризуйте существующие методы управления оперативной памятью.
2. Какие способы распределения виртуальной памяти чаще всего применяются, в чем их недостатки и преимущества?
3. Укажите отличие блок-ориентированных устройств ввода-вывода от байт-ориентированных?
4. В чем заключается смысл разбиения программного обеспечения ввода-вывода на несколько уровней?
5. Приведите примеры разделяемых и выделенных устройств ввода-вывода.
6. Опишите механизм прямого доступа устройств к памяти.
7. Дайте определение понятиям «система управления файлами» и «файловая система».
8. Какие функции в операционных системах выполняет система управления файлами?
9. Опишите структуру магнитного диска.
10. Дайте понятие логической организации файлов.
11. Охарактеризуйте наиболее известные способы физической орга-низации файлов.
12. Какие уровни составляют многоуровневую модель функциони-рования файловой системы?
13. Перечислите основные принципы построения операционных систем.
14. Опишите принцип модульности построения ОС.
15. Охарактеризуйте принцип генерируемости ОС.
16. Какие преимущества дает реализация принципа функциональной избыточности?
17. Изложите основные положения принципа виртуализации.
18. В чем заключается принцип независимости программ от внешних устройств?
19. Что дает на практике построение ОС с учетом принципа совместимости?
20. Покажите практическое значение принципа переносимости ОС.
21. Опишите принципы обеспечения безопасности.
22. Перечислите и охарактеризуйте основные структурные модели, применяемые при проектировании ОС.
23. Для выполнения каких задач предназначены системные и прикладные программные интерфейсы?
24. Какие возможности предоставляют разработчику программного обеспечения функции прикладного программного интерфейса?
25. Опишите основные варианты реализации функций прикладного программного интерфейса, укажите их достоинства и недостатки.

Критерии оценки устного ответа

 «5» (отлично) – ответ дан полностью, тема раскрыта: студент выражает свои мысли легко и свободно, показывая владение учебным материалом, хорошо ориентируется в материале темы. Отвечает на вопросы преподавателя. 
«4» (хорошо) – ответ дан полностью полностью, тема раскрыта: студент выражает свои мысли легко и свободно, показывая владение учебным материалом, но допускает отдельные погрешности в изложении материала;  достаточно хорошо ориентируется в материале темы. Отвечает на вопросы преподавателя, допуская ошибки, не имеющие существенного значения. 
«3» (удовлетворительно) –  ответ дан, но не полностью, тема не раскрыта: студент плохо выражает свои мысли с трудом, показывает удовлетворительное владение учебным материалом; плохо ориентируется в материале темы, допускает существенные ошибки при изложении материала. Отвечает не на все вопросы преподавателя.
«2» (неудовлетворительно) – ответ не дан, тема не раскрыта: студент допускает большое количество ошибок. Не отвечает на вопросы преподавателя.

Критерии оценки практических работ

Оценка 5 ставится, если учащийся выполняет работу в полном объеме с соблюдением необходимой последовательности проведения расчетов; соблюдает требования правил техники безопасности; правильно и аккуратно выполняет все записи, таблицы, рисунки. 
Оценка 4 ставится, если выполнены требования к оценке 5, но было допущено два-три недочета, не более одной негрубой ошибки и одного недочета.
Оценка 3 ставится, если работа выполнена не полностью, но объем выполненной её части позволяет получить правильный результат и вывод; или если в ходе проведения опыта и измерения были допущены ошибки.
Оценка 2 ставится, если работа выполнена не полностью или объем выполненной части работ не позволяет сделать правильных выводов; или если опыты, измерения, вычисления, наблюдения производились неправильно.


III. КОМПЛЕКТ МАТЕРИАЛОВ ДЛЯ ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ

	Вопросы к дифференцированному зачету

Теоретическая часть
1)​ Принципы неймановской архитектуры ЭВМ. Общая структурная схема ЭВМ.
2)​ Системы программирования. Характеристика, виды трансляторов.
3)​ Вирусы. Определение и классификация.
4)​ Структура и основные компоненты ВС
5)​ Методы согласования скоростей доступа и обработки информации различных компонент ВС
6)​ Назначение и основные функции ОС. Управление процессами. Управление подкачкой и буфером ввода - вывода. Управление разделяемыми ресурсами.
7)​ Типы ОС: пакетная, разделения времени, реального времени.
8)​ Определение файла. Типы и атрибуты файлов. Функции ввода – вывода для работы с файлами.
9)​ Структуры файловой системы: определение, характеристики одноуровневой организации файлов непрерывными сегментами, файловой системы с блочной организацией файлов, иерархической файловой системы.
10)​ Структура системного диска.
11)​ Общее определение ОС. Рассмотреть функции ОС: как расширенная машина и как система управления ресурсами.
12)​ Классификация ОС: особенности алгоритмов управления ресурсами (многозадачность, многопользовательский режим, многопроцессорность).
13)​ Классификация ОС: особенности аппаратных платформ (большие ЭВМ, сетевые ОС, кластеризация).
14)​ Классификация ОС: особенности областей использования (пакетная обработка, разделение времени, системы реального времени).
15)​ Базовые концепции построения ОС.
16)​ Структура сетевой операционной системы.
17)​ Понятие процесса. Состояние процессов. Контекст и дескриптор процесса.
18)​  Понятие процесса. Алгоритмы планирования процессов.
19)​ Нити управления. Сравнительный анализ нитей и процессов.
20)​ Проблема синхронизации процессов. Гонки, критические секции.
21)​ Программная реализация взаимоисключений: блокирование, семафоры.
22)​ Понятие тупика. Предотвращение тупиков. Алгоритм банкира.
23)​ Функции ОС по управлению памятью. Типы адресов. Способы перехода от виртуальных адресов к физическим.
24)​ Методы управления памятью. Общая характеристика. Распределение памяти без использования внешней памяти (фиксированными разделами, разделами переменной величины, перемещаемые разделы).
25)​ Понятие виртуальной памяти.
26)​ Методы управления памятью. Общая характеристика. Распределение памяти с использованием внешней памяти (страничное распределение, сегментное распределение, странично – сегментное распределение, свопинг).
27)​ Иерархия запоминающих устройств. Принцип кэширования данных. Понятие пространственной и временной локальности.
28)​ Управление вводом – выводом. Физическая организация устройств ввода – вывода. Блок и байт – ориентированные устройства.
29)​ Управление вводом – выводом. Основные принципы организации программного обеспечения ввода – вывода.
30)​ Современные концепции и технологии проектирования операционных систем. Требования, предъявляемые к современным ОС (расширяемость, переносимость, совместимость и т.д).
31)​ Современные концепции и технологии проектирования операционных систем. Тенденции в структурном построении ОС. Монолитные системы, многоуровневые системы, модель клиент – сервер и микроядра.
32)​ Особенности построения конкретных ОС: DOS.
33)​ Особенности построения конкретных ОС: Windows 9х.
34)​ Особенности построения конкретных ОС: Windows XP.
35)​ Особенности построения конкретных ОС: Linux.
Практическая часть
1)​ Определить фирму-изготовителя видеокарты данного компьютера, какие ресурсы использует это устройство.
2)​ Проверить *.doc файлы данного каталога на наличие в них вирусов.
3)​ С помощью архиватора arj создать многотомный архив (размер тома не более 1,2Mb) каталога c:\windows (c:\winnt).
4)​ Определить протоколы, с помощью которых данный компьютер работает в сети.
5)​ Проверить файловую систему компьютера на наличие ошибок, провести дефрагментацию.
6)​ Изменить приоритет процесса на более высокий, определить на какие количественные характеристики это повлияло.
7)​ Выделение общего ресурса
8)​ Конвертировать архив в самораспаковывающийся файл. Архив создан архиватором arj.exe.
9)​ Работа с переменными окружения
10)​ Определить идентификатор процесса родителя для заданного процесса
11)​ Из командной строки выполнить поэкранный просмотр длинного текстового файла.
12)​ С помощью архиватора 7-Zip выполнить архивацию любого файла.
13)​ С помощью архиватора 7-Zip выполнить архивацию каталога C:\Games.
14)​ С помощью архиватора 7-Zip создать многотомный архив (дискеты размером не более 1,2Mb) каталога c:\windows (c:\winnt).
15)​ С помощью архиватора 7-Zip выполнить архивацию каталога C:\Games в самораспаковывающийся файл с паролем 111.
16)​ Приостановить, а затем восстановить данный процесс
17)​ Зарегистрировать оболочку Far.
18)​ С помощью Far выполнить копирование файла большого размера (> 2МБ) на дискеты.
19)​ С помощью оболочки Far показать список активных процессов.
20)​ Определить количество нитей в любом системном процессе.
Дополнительные вопросы
1)​ Почему определение «ОС - ​это система программных средств для управ​ления аппаратурой» не является корректным?
2)​ Какие объекты взаимодействуют с операционной системой? Каковы от​личия соответствующих интерфейсов?
3)​ Почему операционной системе обычно присваивается статус наиболее полномочного пользователя?
4)​ Покажите важнейшие различия между мультипрограммной и мульти​процессорной системами и/или соответствующими режимами работы.
5)​ Что такое независимость программ от внешних устройств? Зачем она нужна и почему это важно для пользователя?
6)​ Дайте определения следующих терминов? Укажите их сходство и раз​личия: оперативный режим (online) и режим реального времени.
7)​ Дайте определения следующих терминов. Укажите их сходство и раз​личия: режим разделения времени и интерактивные вычисления.
8)​ Дайте определения следующих терминов. Укажите их сходство и раз​личия: диалоговые вычисления и обработка транзакций.
9)​ Что такое программная прослойка между железом и программой поль​зователя? Как она влияет на представление пользователя о компьюте​ре?
10)​ Что означает дружественный по отношению к пользователю интер​фейс и почему это важно?
11)​ Какие цели ставили перед собой разработчики первых операционных систем? Какие системы этого времени вам известны?
12)​ Что такое имена стандартных файлов системы? В чем заключается их полезность?
13)​ Каковы причины приведшие к возникновению термина
14)​ Назовите наиболее важные факторы, позволяющие считать появление системы SYSTEM/360 фирмы IBM важнейшим событием в истории развития операционных систем.
15)​ Что такое имитаторы и эмуляторы? Какой режим вы бы предпочли для: 
(а) быстрого и экономичного перехода с компьютера на компьютер?
(б) решения больших производственных задач с помощью программ для старого компьютера?
16)​ Как отреагировали на появление SYSTEM/360 конкуренты фирмы IBM? Какие основные стратегии они избрали?
17)​ Когда в середине 60​х годов фирма IBM первоначально аннонсировала выпуск SYSTEM/360, она надеялась ограничиться одной операционной системой для всех машин семейства? Почему в итоге они были вынуж​дены разрабатывать и поставлять много операционных систем?
18)​ Дайте краткую сравнительную характеристику следующих операцион​ных систем: СР/М и DOS/360.
19)​ Дайте краткую сравнительную характеристику следующих операцион​ных систем: OS/360 и MS​DOS.
20)​ Дайте краткую сравнительную характеристику следующих операцион​ных систем: OS/MFT и OS/MVT.
21)​ Дайте краткую сравнительную характеристику следующих операцион​ных систем: TSS и VMOS.
22)​ Какие факторы обусловили появление новой дисциплины ​технологии конструирования программ?
23)​ Что такое разделение цен на аппаратные и программные средства? Как это повлияло на компьютерную промышленность?
24)​ Какие факторы и как могут отразиться на конструкциях будущих опе​рационных систем? Какие тенденции в этой области вы могли бы вы​делить?
25)​ Сформулируйте несколько ключевых отличий между операционными системами персональных компьютеров и ОС мейнфреймов?
26)​ Приведите известные вам определения процесса. Как вы думаете, по​чему до сих пор нет общепринятого определения?
27)​ Дайте определение для каждого из следующих терминов: программа, процедура, процессор, процесс, пользователь, задача, задание.
28)​ Термины пользователь, задание и процесс применяются иногда как си​нонимы. Дайте определение каждого из них. Укажите условия, когда они действительно имеют аналогичные смысловые значения.
29)​ Почему обычно нецелесообразно устанавливать приоритетный порядок для списка заблокированных процессов? При каких обстоятельствах это могло бы быть полезным?
30)​ В системах индивидуального пользования, как правило очевидно, ко​гда выполняемая программа зацикливается. В системах коллективного пользования, где одновременно выполняются десятки и сотни процессов далеко не всегда просто определить, что какой​то процесс не подвига​ется в своем выполнении. Может ли операционная система определить, что процесс находится в бесконечном цикле?
31)​ Выбор оптимальной величины кванта времени имеет важное значение для эффективной работы операционной системы. Рассмотрим однопро​цессорную систему с разделением времени, которая обслуживает в диа​логовом режиме большое количество пользователей. Каждый раз, ко​гда процессор выделяется в распоряжение некоторого процесса, в ин​тервальном таймере устанавливается значение кванта времени, по исте​чение которого должно произойти прерывание. Предположим, что для всех процессов задается один и тот же квант времени. Что будет, если выбрать большую величину кванта времени, например несколько минут?
32)​ Механизм блокирования / возобновления процессов предусматривает, что процесс может заблокировать себя в ожидании некоторого собы​тия. Другой процесс должен обнаружить, когда это событие произо​шло, и активизировать заблокированный процесс. Возможна ситуация, когда процесс заблокирует себя в ожидании события, которое никогда не произойдет. Может ли операционная система обнаружить, что забло​кированный процесс ожидает события, которое никогда не произойдет.
33)​ Операционная система работает строго по принципу один пользова​тель ​один процесс, а система ​по принципу один пользователь ​много процессов. Каковы организационные различия между ОС и с точки зрения поддержки процессов.
34)​ В конечном счете пользователи mainframe должны платить за все ре​сурсы. Системе во время работы приходится выполнять различные опе​рации, которые не всегда легко отнести на счет конкретного пользовате​ля. Каким образом могла бы система распределять подобные системные накладные затраты по процессам пользователя?
35)​ В некоторых системах порожденный процесс автоматически уничтожа​ется? когда уничтожается его родительский процесс; в других системах порожденные процессы в дальнейшем существуют независимо от своих родительских процессов, так что уничтожение порождающего процесса не отражается на его потомках. В чем вы видите достоинства и недо​статки каждого метода?
36)​ Что означает, что процесс не допускает перхвата ЦП? Может ли про​цессор обрабатывает прерывания в то время? когда выполняется про​цесс, не допускающий перехвата ЦП? Приведите пример процесса, не допускающего перехвата ЦП? Процесс какого типа предположительно допускает перехват ЦП?
37)​ Что такое ядро ОС? Почему ядро обычно размещают в основной памя​ти? Какие функции, как правило, выполняет ядро?
38)​ Когда микропрограммная реализация основных частей ОС может быть целесообразной?
39)​ Объясните сущность и различие параллельных и асинхронных процес​сов.
40)​ Какая управляющая конструкция используется для указания паралле​лизма? Приведите пример программы, в которой возможны параллель​ные операции.
41)​ Что значит критический участок или критическая область программы? Приведите примеры.
42)​ Как ставится проблема реализации примитивов взаимоисключения и почему? Назовите основные ограничения. В чем сущность защитной блокировки памяти?
43)​ В чем сущность проблемы жесткой синхронизации? Приведите пример соответствующей программы. Как может быть решена эта проблема?
44)​ В чем состоит сущность проблемы бесконечного откладывания? Приведите пример соответствующей программы.
45)​ В чем состоит назначение и смысл алгоритма кондитера и кто его ав​тор?
46)​ Покажите, как может быть обеспечена синхронизация процессов при помощи семафоров. Приведите пример соответствующей программы.
47)​ Как может быть организовано взаимодействие процессов в паре произ​водитель​-потребитель. Приведите пример соответствующей програм​мы.
48)​ В чем состоят трудности и как выполняется реализация семафоров? Как обеспечивает возможность их использования операционная систе​ма? Какие основные типы семафоров вы знаете?
49)​ Как может быть обеспечено распределение ресурсов с помощью мони​тора? Приведите пример соответствующей программы.
50)​ Как обеспечивается реализация процессов в мониторе? В чем сущность читателей и писателей? Приведите пример соответствующей програм​мы.
51)​ В чем состоит сущность проблемы, вызывающей зависание системы? Как (двигаясь по каким путям) эта проблема может быть решена?
52)​ В чем сущность концепции ресурсов ОС и какие виды ресурсов вы зна​ете?
53)​ В чем сущность алгоритма банкира и кто его автор? Его плюсы и ми​нусы.
54)​ Как может быть решена проблема обнаружения тупиков и какие мето​ды при этом используются?
55)​ Почему параллельная обработка, параллелизм и параллельное програм​мирование представляет значительный интерес в настоящее время? На​зовите основные причины этого.
56)​ Что такое взаимоисключение. Приведите пример программы, реализу​ющий эту операцию.
57)​ Что такое примитивы взаимоисключения и для какой цели они предна​значаются?
58)​ Сущность и основные моменты алгоритма Деккера. Приведите приме​ры реализации и возникающие проблемы.
59)​ В чем состоит сущность проблемы тупиков? Приведите пример соот​ветствующей программы.
60)​ В чем сущность аппаратной реализации взаимоисключения? Приведите пример соответствующей программы.
61)​ В чем сущность концепции семафоров и кто ее автор? Как можно реа​лизовать эту концепцию?
62)​ Что значит разделяемые ресурсы и совместно используемые данные? Приведите соответствующие примеры.
63)​ В чем сущность семафоров со счетчиками или считающих семафоров? Как может быть реализован такой семафор?
64)​ В чем состоят недостатки примитивов взаимоисключения и почему необ​ходимы высокоуровневые средства?
65)​ Как работает программа-​монитор и какие команды необходимы процес​сам для взаимодействия с монитором?
66)​ Как может использоваться монитором кольцевой буфер и что это такое? Приведите пример соответствующей программы.
67)​ Приведите известные вам примеры тупиков и объясните, почему они возникли?
68)​ Что называется старением процесса и как это связано с проблемой бес​конечного откладывания?
69)​ В чем состоят необходимые условия возникновения тупиков? Кто впер​вые сформулировал эти условия?
70)​ Как может быть обеспечено предотвращение тупиков? Какие исследо​вания выполняются в этой связи?
71)​ В некоторых системах, эксплуатируемых в настоящее время, виртуаль​ная память по размеру меньше, чем имеющаяся реальная память. Об​судите преимущества и недостатки подобного подхода.
72)​ Одно из основных достоинств виртуальной памяти состоит в том, что благодаря ей пользователям больше не приходится искусственно огра​ничивать размер своих программ, ориентируясь на недостаточно ши​рокие рамки реальной памяти. Это позволяет сделать стиль програм​мирования более свободной формой выражения алгоритмов и замыс​лов программиста. Обсудите последствия подобного свободного стиля с точки зрения производительности мультипрограммной системы с вир​туальной памятью. Перечислите как положительные, так и отрицатель​ные последствия.
73)​ Обсудите относительные достоинства каждого из следующих способов отображения при реализации виртуальной памяти:
(а) прямое отображение,
(б) ассоциативное отображение,
(в) комбинированное ассоциативное отображение.
74)​ Объясните, каким образом осуществляется преобразование виртуаль​ных адресов в реальные в сегментных системах.

Критерии оценки устного ответа
 «5» (отлично) – ответ дан полностью, тема раскрыта: студент выражает свои мысли легко и свободно, показывая владение учебным материалом, хорошо ориентируется в материале темы. Отвечает на вопросы преподавателя. 
«4» (хорошо) – ответ дан полностью, тема раскрыта: студент выражает свои мысли легко и свободно, показывая владение учебным материалом, но допускает отдельные погрешности в изложении материала;  достаточно хорошо ориентируется в материале темы. Отвечает на вопросы преподавателя, допуская ошибки, не имеющие существенного значения. 
«3» (удовлетворительно) –  ответ дан, но не полностью, тема не раскрыта: студент плохо выражает свои мысли с трудом, показывает удовлетворительное владение учебным материалом; плохо ориентируется в материале темы, допускает существенные ошибки при изложении материала. Отвечает не на все вопросы преподавателя.
«2» (неудовлетворительно) – ответ не дан, тема не раскрыта: студент допускает большое количество ошибок. Не отвечает на вопросы преподавателя.
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:\Lah3>

aranora.

k:Inyrs
nyTe

xomanaw MKDIR npu BKANYMEHWW PACUMPEHHOW O6PAGOTKH KOMAHA:

DIR co3mnaeT NpH HEOEXOAMMOCTH BCE NPOMEXYTOUHME KATAAOrW B NYTH.
ecau \a He cyuecTByeT, TO:
Na\b\end

TOMY Xe Pe3yabTaTy, uTo M:

\a
N\a

a0 6Ty
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